Pokémon typer: styrkor och svagheter

Pokémon-spelen fran X och Y till i dag. Rader = anfall, kolumner = férsvar. 2 = dubbel skada, % = halv, 0 = ingen, tomt = normal skada.
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Tva typer: multiplicera, t.ex. 2 x 2 = 4 och 2 x %2 = 1. Pokémon GO och kortspelet har andra regler. merchshark.se/blog/pokemon-typer



